Katz und Maus:

Spieler ab:

2 ‘Alter ab: ‘3 ‘ Verfasser unbekannt

Forderbereiche:

Schnelligkeit, Kraftigung der Beinmuskulatur,
Reaktionsvermdgen, Gleichgewicht, Auge - Hand-Koordination

M aterial:

jeKind ein
Turnsell (geviertelt
und verknotet)

Die Kinder bekommen jewells ein Turnsell (geviertelt und verknotet) als
Mauseschwanzchen in den Hosenbund gesteckt. Die Véter / Mutter
versuchen dieses Schwanzchen herauszuziehen.

Danach wird mit Rollenwechsel gespielt.
Dieses Spiel kann je nach Thema umbenannt werden in: Hund und Katz,
Hase und J&ger, Storch und Frosch u.s.w.

Kategorie:

Fangspiel




