Katz und Maus 2

Spieler ab:

10 ‘Alter ab: ‘3 ‘Verfasser: ‘Unbekannt

Forderbereiche:

Reaktion, Schnelligkeit, Armmuskulatur

Material:

Ein Spiel mit dem
Schwungtuch
Wer kein
Schwungtuch zur
Verfligung hat,
kann sich mit alten
Bettiichern (evtl. 2
anein-ander néhen)
helfen

Ein Spieler schitipft als Maus unter den Fallschirm, ein zwelter setzt sich
als Katze darauf.

Alle anderen Spieler ( knieend oder sitzend) fassen den Fallschirm am
Rand und machen Wellen, damit die Katze nur schwer erkennen kann,
wo die Maus gerade herumkrabbelt. Die Katze muss die Maus
erwischen.

Kategorie:

Kreisspiel




