Ribbel-Dibbel

Spieler ab: 5 ‘Alter ab: ‘ 6 ‘Verfasser: ‘ Unbekannt
Forderbereiche: |Konzentration, Sprachibung
Material:
Alle Spieler sitzen im Kreis. Jeder ist zunéchst ein Ribbel ohne Dippdl.
1 Stift, ruRiger Von einem beliebigen Spieler aus wird - mit 1 beginnend - durchgezahlt,
Korken 0.4 sodass nun jeder auch noch eine Nummer hat. Und dann beginnt das
eigentliche Spiel: Ribbel-Dibbel (Spielleiter) beginnt, indem er einen
Bei jiingeren beliebigen Mitspieler aufruft: " Ribbel-Dibbel ohne Dibbel ruft Ribbel
Kindern (Jenach  |Nr. 5ohne Dibbel." Dieser fahrt dannfort: " Ribbel Nr. 5 ohne Dibbel
Sprachent- ruft Ribbel Nr. 13 ohne Dibbel."
wicklung) evtl. Verpasst nun Spieler Nr. 13 aus Unaufmerksamkeit seinen Einsatz,
Hilfestellung geben | Pekommt er - mit einem Stift, einem ruBigen Korken oder Nivea-Creme
(z.B. Spielleiter - einen Punkt (Dibbel) auf die Stirn: Er ist nun Ribbel Nr. 13 mit
zeigt mit den einem Dibbel. Nun beginnt wieder Ribbel-Dibbel (Spielleiter) Kommt
Fingern wieviele nun Ribbel 13 dran, so muf3 er antworten: " Ribbel Nr. 13 mit einem
Dibbel der Dibbel ruft Ribbel Nr. 11 ohne Dibbel." Usw.
jeweilige Spieler Far jeden Fehler bekommt der Spieler einen weiteren Dibbel aufgemalt,
hat) sodass es im Laufe des Spieles viele verschiedene Ribbel geben wird:

solche ohne Punkt, mit einem Punkt, mit zwei, drei und mehr Punkten.
Dadurch wird das Spiel immer schwieriger - und lustiger. Beides wird
durch ein hohes Spieltempo noch gesteigert
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